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RESUMO

Este artigo apresenta os dados sobre o processo criativo de dez criangas superdotadas com
idades entre 11 e 13 anos, que estudaram a Sala de Recursos Multifuncionais - Tipo I, na
cidade de Candoi, localizada na regido Centro-Sul do Parand. A pesquisa compreendeu um
estudo qualitativo de multicasos através do método clinico piagetiano. O jogo Contig 60 foi
usado como uma ferramenta de avaliag@o. Os resultados apontam que os alunos superdotados
sdo criativos na elaboracdo de sua estratégia cognitiva e em situacdes de problemas sensiveis.
Os alunos demonstram originalidade de ideias e pensamento formal, no caso de problemas de
situacdes contendo expressdes numéricas: adi¢do, subtracdo, multiplicagdo e divisdo. Esses
alunos também demonstram potencial criativo, utilizando o jogo de sinal com reversao,
reversibilidade, dinamismo e autonomia, destacando-se assim as caracteristicas individuais
da inteligéncia.
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ABSTRACT

This article shows the datas about the creative process of ten gifted children with aged
11 to 13 years, that have studied of the Multifunctional Resource Room - Type I on the
Candoi city, localed in Central-South region of the state of Parand, Brazil. The research
comprised a qualitative study of multicases through the Piagetian clinical method. The
play “Contig 60” was used as an evaluation tool. The results pointed that gifted students
are creative in constructing their cognitive strategy and sensitive problem situations. The
students demonstrated originality of ideas and formal thinking, in case of situations problems
containing numerical expressions: addition, subtraction, multiplication and division. These
students also demonstrated creative potential by using the signal game with reversal,
reversibility, dynamism and autonomy, thus highlighting the individual characteristics of

intelligence.

Keywords: Gifted studant; play Contig 60, Logical reasoning, Creativity.

Introducio

Este estudo surgiu com o objetivo
de analisar o processo criativo que
gerem o raciocinio légico matemadtico do
adolescente com AH/SD (Altas Habilidades/
Superdotacdo) por entendermos que as
descricdes das especificidades de sua
criatividade inerente ao seu desenvolvimento
légico matematico permitem localizar, em
suas singularidades, a mais adequada maneira
de elaborar uma intervencao pedagdgica.

Anjos (conforme citado por Cianca &
Marquezine, 2014) destaca que diante do
desconhecimento suficiente sobre AH/SD,
das teorias que envolvem esta area e das
crencas de relacionar a AH/SD somente a um
nivel socioeconémico elevado, a escassez de
identificagdo e desenvolvimento de praticas
pedagbgicas se orientam por uma Vvisdao
fragmentada e problematica, que dificulta e
impossibilita o desenvolvimento do talento
do estudante. Essa constatagdo, adicionada
ao complexo conceito de superdotagdao, uma
vez que envolve o entrelacamento de trés
grandes variaveis: inteligéncia, motivagao
e criatividade, além de outros importantes

construtos, tais como lideranga, que acabam
por conferir ao estudo do tema muitas
possibilidades e necessidades de pesquisas
(Nakano & Siqueira, 2012). A caréncia de
pesquisas que versam sobre a criatividade
no raciocinio 16gico matematico da pessoa
superdotada e processo criativo que explica
a relagdo da inteligéncia e criatividade do
individuo diante de uma situacao problema,
relevou a consolidagdo deste estudo.

No Brasil, as publicagdes de Hayashi
et al. (2006), Tinos e Castro (2007) e Bueno
(2008), dentre outros, tem apontado acerca
das tendéncias e temas abordados na érea
da Educacao Especial, nas producdes de
conhecimento veiculadas sob a forma de
artigos, dissertagdes e teses. O interesse
pela tematica ainda ¢ bastante recente no
Brasil (Santos & Wechsler, 2009), uma vez
que busca no banco de dados da CAPES
(Coordenacao de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior) mostrou que o
trabalho mais antigo data de um pouco mais
de 20 anos, ou seja, de 1987. Embora em
ascensao a “ producdo cientifica na area das
AH/SD ¢ relativamente escassa no contexto
brasileiro (Pérez & Freitas, 2009; Virgolim,
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2007a; Virgolim, 2007b) . H& que ressaltar
estudos recentes de Melo e Almeida (2007),
Alencar (2014), Machado e Vestena (2016),
Vestena, Barby e Machado (2016) sobre
identificacdo de criangas e adolescentes com
AH/SD ¢ o estudo de Piske, Stoltz, Vestena
et. al. (2016) acerca da criatividade.

Morales-Silva (2008) focando
um programa de enriquecimento da
leitura, desenvolvido no Peru, investigou
a participagdo de quatro adolescentes
superdotados no respectivo programa,
visando analisar as varidveis que estariam
associadas ao desempenho talentoso. Os
resultados evidenciaram que os participantes
necessitam de relagdes satisfatorias com seus
pares, seja por possuirem baixas habilidades
sociais ou por nao demostrarem afinidade
com eles, de maneira que a familia é o
suporte principal desses estudantes. Assim,
a motivacao e a criatividade sao elementos
principais para o desenvolvimento do
programa, dadas as influéncias positivas
no desempenho em leitura, por meio da
aprendizagem de estratégias, devido,
principalmente a presenga de caracteristicas
tais como abertura a novidades e flexibilidade
cognitiva.

Para Renzulli (2005) a perspectiva ¢
ampliar a visdo social e profissional do aluno
com altas habilidades/superdotacao, desse
modo, ele precisa ser visto na sociedade e
nas salas de aulas pela sua singularidade,
especificidade, criatividade e inteligéncia.
O carater multifacetado’ da inteligéncia
(Gardner, 2002) e outras teorias sobre a
diversidade da inteligéncia tém atraido
estudiosos. Alguns criticos desafiam a
estrutura das teorias existem trés formas
de inteligéncia ou deve ser quatro ou oito
ou dez? Outros argumentam que estas sao
apenas teorias para as quais ndao ha prova
cientifica e até que haja n6s devemos trata-los
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como especulativos e provisorios. Ambas as
formas de critica sdo razoaveis e apropriadas
(Robinson, 2015).

Para (Popper, 2003) o progresso da
ciéncia ndo ¢ linear, ¢ baseado em conjecturas
e refutagdes. Qualquer teoria, por mais
apelativa que seja, aguarda o surgimento de
melhores ou de evidéncias que as sustentem,
as duvidem ou as refutem. Todos esses sdao
produtos e evidéncias da extraordindria
diversidade da inteligéncia e habilidade
humana. A diversidade da inteligéncia estd em
toda parte (Robinson, 2015). Isto se justifica,
pois a evidéncia esta nas multiplas culturas e
realizagdes que caracterizam a vida humana
na terra, na ciéncia e nas artes, na filosofia e
na religido, na tecnologia e na engenharia, no
esporte € no atletismo, e em todas as formas
possiveis de polinizagdo e enriquecimento
mutuo dessas atividades humanas.

Se estivermos convencidos em cumprir
os propositos principais da educagao,
precisamos providenciar as diferentes
maneiras pelas quais nossa inteligéncia
nos permite agir na vontade em torno de
nos e dentro de nos (Robinson, 2015). Para
Renzulli e Reis (1997) algumas habilidades
e caracteristicas associadas a superdotacao
podem se manifestar apenas quando o aluno
estiver engajado em alguma atividade ou
area de interesse.

Para tanto, ¢ essencial que todos os
alunos tenham oportunidades adequadas
para explorar o leque de suas habilidades
e sensibilidades na escola, incluindo, mas
indo muito além de suas capacidades
para o trabalho académico convencional.
Isto tem implicacdes fundamentais para a
estrutura e equilibrio do curriculo para todos
(Robinson, 2015). A escola ocupa lugar
essencial para desenvolver e expandir suas
habilidades, as aptiddes e talentos (Renzulli,
1978; 1986a). Esse autor evidencia a

1Multifacetada — visdo multidimensional sobre Altas Habilidades/Superdotacdo (Gardner, 2002).
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necessidade de uma mudanca no enfoque
das definicdes de superdotagdao de “ser ou
nao ser superdotado” para ‘“desenvolver
comportamentos superdotados”. Assim, a
visdo de superdotagdo como um fendomeno
inato e cristalizado seria substituido por uma
visdo mais dindmica e flexivel, levando-se em
consideragdo a importancia da interagao entre
individuo e ambiente no desenvolvimento
de comportamentos superdotados (Fleith,
2006). Assim, torna-se um desafio determinar
os fatores que levariam o individuo a usar
seus recursos intelectuais, motivacionais
e criativos de forma em produtos de
nivel superior ou em comportamentos de
superdotacao (Virgolim, 2007a).

A criatividade tem sido apontada como
um dos determinantes na personalidade dos
individuos que se destacam em alguma area
do saber humano (Virgolim, 2007b). As
habilidades superiores da crianga (Renzulli,
1986b; 2005) podem ser divididas em duas
categorias distintas: a superdotagdo escolar e
superdotacdo criativa-produtiva. A primeira
¢ conhecida como habilidade do teste ou
da li¢do da aprendizagem, porque ¢ modelo
identificado pelos testes de QI (Quociente
de Inteligéncia). A énfase neste tipo de
habilidade escolar recai sobre os processos
de aprendizagem dedutiva, treinamento
estruturado nos processos de pensamento,
€ aquisi¢ao, estoque e recuperacdo da
informacdo. A segunda categoria implica
no desenvolvimento de materiais e produtos
originais. O aluno, nesta categoria, ¢ visto
como um “aprendiz em primeira-mao”’, no
sentido de que ele trabalha nos problemas que
tém relevancia para ele e sdo considerados
desafiadores (Renzulli, 1986b). Assim, a
énfase ¢ colocada no uso e aplicacdo da
informacdo (conteido) e processos de
pensamento de forma integrada, indutiva, e
orientada para os problemas reais (Virgolim,
2010).
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Para Tan, Mourges, Hein, MacCormick,
Barbot e Grigorenko (conforme citado por
Lobo e Campina, 2016), a criatividade
¢ considerada como parte integrante do
funcionamento intelectual e defendem a sua
implementagdo como uma pratica educativa
em contexto escolar. Ne ste sentido a escola
precisa se preparar para atender este aluno que
exige mais do professor e que muitas vezes
ndo tem interesse na escola por observa-la
como um espaco vazio, empobrecido pela
metodologia unilateral.

O estudo de multicasos analisou
0 processo criativo como elemento
fundamental na resolu¢do do jogo “Contig
60” para investigar a originalidade de
ideias, conhecimentos matematicos e a
complexidade de respostas, para assim
investir em praticas pedagodgicas que
instiguem a imaginag¢do, investigacdo
e a elaboracdo de perguntas dos alunos
superdotados. Neste contexto, desenvolver
metodologias dentro do enriquecimento
curricular para valorizar e potencializar as
habilidades ja identificadas do aluno com
Altas Habilidades/Superdotacao.

Participantes

Participaram deste estudo dez criancas
superdotadas com idades entre 11 e 13
anos, que estudam na Sala de Recursos
Multifuncionais - Tipo I, na cidade de
Candoi, localizada na regido Centro-Sul do
Parana/Brasil, no ano de 2015.

Instrumento

A escolha pelo jogo “Contig 607
se deu ap6s um estudo detalhado sobre
jogos de regras e ao constatamos que, esse
jogo oportuniza uma gama de conteudos
e estratégias de resolucdo de problemas,
possibilita a verificacdo dos elementos de
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criatividade dos seus jogadores e a analise
dos conceitos fundamentais desenvolvidos
por Piaget em seus estudos, dentre esses, a
constru¢do do raciocinio l6gico matematico
reversibilidade e irreversibilidade, seriagao,
estratégias cognitivas e a compreensdao da
linguagem matematica de acordo a idade.

O jogo foi construido em placa de
MDF (Medium Density Fiberboard) para
melhor visualizagdo do aluno, trés dados,
marcadores do resultado em E.V.A ( acetato-
vinilo de etileno) e uma folha com protocolo
para a realizag¢do dos calculos matematicos.

Ao que se refere a contetidos possivel
de observacdo no processo de resolucdo,
podemos citar: as operagdes basicas (adigao,
subtracao, multiplicagdo e divisdo) a partir de
numeros naturais, a tabuada, a combinatoéria,
a geometria espacial e a direcionalidade,
o calculo mental, a probabilidade e a
potencialidade, as expressdes numéricas, a
resolugdo de problemas com calculos nas
quatro operacdes com raciocinios dedutivos
e indutivos, a hipdtese e a experimentagao.

Procedimento

A pesquisa compreendeu um estudo
qualitativo de multicasos por meio do
método clinico piagetiano. A escolha
do estudo transversal ocorreu devido
ao tempo determinado para inicio e fim
da pesquisa, ndo possibilitando realizar
um estudo longitudinal. Participaram do
estudo dez alunos com idades entre 11 e
13 anos participantes da Sala de Recursos
Multifuncionais - Tipo I, area de AH/SD
na cidade de Candoi, localizada na regido
Centro-Sul do Parana/Brasil. O jogo “Contig
60” foi escolhido ap6s um estudo detalhado
sobre jogos de regras pela gama de contetidos
e estratégias presentes na resolucdo de
problemas. O jogo observa o raciocinio
logico, sequéncia de pensamento, coeréncia
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e estratégias, transitividade, reversibilidade
e irreversibilidade, raciocinio indutivo e
dedutivo. Este jogo possibilita analisar
conceitos fundamentais como: a construgao
do raciocinio logico matematico, seriagdo e
estratégias cognitivas.

A escolha deste Colégio aconteceu
apds a abertura da Sala de Recursos
Multifuncional, Tipo I, area de Altas
Habilidades/Superdotagdo em 2014 com sete
alunos matriculados, unica sala do municipio
de Canddi e segunda do Nucleo Regional
de Guarapuava para alunos com AH/SD.
Adotou-se como critério de exclusdo eliminar
todos os colégios do NRE (Nucleo Regional
de Educagdo) de Guarapuava, os quais nao
ofereciam AEE (Atendimento Educacional
Especializado). No inicio de 2015 haviam
13 alunos matriculados nesta sala e para a
amostra neste estudo optou-se por selecionar
os alunos entre 11 e 13 anos para observar o
nivel de raciocinio 1égico e processo criativo
desenvolvido durante o jogo. O cronograma
de aplicacdo do jogo “Contig 60 foi
organizado conforme as possibilidades dos
alunos no que se refere a dia, turno, horario,
idade e género.

Os alunos que participaram desta
pesquisa passaram por avaliacdo do
contexto escolar e avaliagdo psicologica. A
avaliagdo psicologica compde-se de testes e
subtestes qualitativos e quantitativos, WISC
Il (Escala de Inteligéncia Wechsler para
crianga) ¢ a avaliagdo do contexto escolar
observa a autonomeagdo, interpretacdo de
instrumentos, fichas para os professores,
atividades aplicadas ao aluno (a) e realizagao
de anamnesia aos pais ou responsavel. Os
critérios para a escolha dos alunos foram:
Ter idade de 11 a 13 anos. Estar matriculado
(a) na Sala de Recursos Multifuncional,
Tipo I para AH/SD e possuir autorizagdo dos
pais ou responsaveis expressa no Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido.
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Para o desenvolvimento deste estudo
optou-se pela aplicacdo direta do instrumento
sem utilizar grupo de controle por se tratar
de uma tnica sala no municipio e poucos
alunos avaliados até o momento da pesquisa.
No entanto, observou-se neste estudo que
futuras pesquisas poderdo clarificar por
meio de investigagdes empiricas e com uma
amostra maior de estudantes indagagdes
que ndo foram possiveis tomar corpo neste
estudo devido a limitacdo do tema ¢ seus
objetivos. Esse artigo faz parte de um
projeto de pesquisa cadastrado no Conselho
Nacional de Etica em Pesquisa (CAAE —
1463114.9.0000.0106) que submetido ao
Conselho de Etica em Pesquisa Envolvendo
Seres Humanos da Universidade Estadual
do Centro-Oeste, obtendo aprovacao através
do parecer n° 1093340. A pesquisa nao
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apresenta qualquer dano a integridade fisica,
psicologica e moral aos participantes.

Resultados

Retomando as categorias estabelecidas
para a andlise do jogo: compreensdo das
regras, nimero de jogadas, tempo utilizado por
dupla para concluir o jogo e criatividade no
processo de resolugdo, analisamos os resultados
provenientes da aplicagdo do Jogo “Contig
60”. Convém recordar que, antes da aplicag@o
tivemos que explicar as regras gerais € combinar
com os alunos que venceria a jogo quem
colocasse quatro marcadores em linha reta tanto
na horizontal, vertical ou diagonal. A tabela 1
exemplifica o resultado geral da aplicagdo do
jogo Contig 60 por dupla, ainda expde o niimero
de jogadas e o tempo utilizado na execu¢do da
atividade.

Tabela 1: Aplicagdo do Jogo Contig 60

NOME IDADE EM | DIA DA DURACAO NUMERO

ANOS E APLICACAO | DOJOGO |DE
MESES CONTIG 60 JOGADAS

Al 11 a2m 09/06/2015 08 minutos 09

A2 12 a/lm

A3 12a/4m 12/06/2015 1 horae 10 m. 27

Ad 12a/7m

A5 13a/4m 11/06/2015 21 minutos 18

A6 13a/ Im

A7 13a/9 m 16/06/2015 14 minutos 13

A8 14a/1 m

A9 12a/7m 12/06/2015 20 minutos 15

Al10 13a/8m.

Fonte: Pesquisadores, 2015.
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Observamos em quatro duplas o
tempo minimo de execugdo do jogo de 8 a
21 minutos, apesar do grau de dificuldade da
operacdo que compreendeu: a agdo de langar
o dado, leitura de imagem produzida pelos
trés dados, operacdo mental, concretizacdo
na folha de protocolo e registro no tabuleiro
do jogo. Do ponto de vista logico, (Piaget,
1976) as agdes de encaixe, sequéncias e
correspondéncias equivalem a inclusdo
(pertence) transitividade e equivaléncia.
Assim, a reversibilidade funciona como o
mecanismo que leva a ag@o a operagao.

Os alunos realizaram as expressoes
numéricas com  adicdo,  subtragdo,
multiplicagdo e divisao usando o processo
de reversdo matematica. Exemplos de
expressdes numéricas realizadas pelos
alunos: 2x3-6=0),4x1-1=3),(5x6—
1=29),(6+4-5=5),(2x3—-6=0). Essas
jogadas apresentam o pensamento reversivel
do aluno e suas caracteristicas individuais
da inteligéncia. Os alunos realizaram as
operacdes de forma abstrata a partir do
langamento dos dados e usaram somente o
calculo mental para registrar a operagdo no
protocolo, foram criativos ao utilizar o jogo
de sinal com reversdo, irreversibilidade,
dinamismo e facilidade diante da proposta
solicitada.
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Quando a crianga atinge o nivel de
reversibilidade, as operagdes se estruturam em
dois conjuntos, as operagdes concretas sobre
0 objeto, estagio da classificacdo e seriacao.
A crianga ¢ capaz de manipular o objeto para
inclui-lo numa classe, série e compreender a
conservagao em uma dimensao face a altera¢ao
em outra dimensdo. O segundo momento das
operacdes estabelecidas por Piaget acontece
a partir dos 11-doze anos, nivel chamado por
Piaget de organizacdo formal e caracteriza-se
pelo pensamento hipotético-dedutivo. Neste
periodo formaliza-se a reversibilidade.

No inicio do periodo formal o adolescente
comeca a raciocinar de maneira logica e
sistematizada e dentro das proposi¢des. Isto
significa dizer que o adolescente apresenta
uma logica sistematizada, elabora e organiza
operagdes logicas das classes. O pensamento
age sobre o possivel e as operacdes indicam
dificuldades abstratas, tais como: poténcia,
velocidade, probabilidade, raciocinio
experimental e transformagdes. Para (Piaget,
1967) a passagem de um nivel de inteligéncia
para outro nivel ¢ chamado de equilibrio
majorante. Assim, para jogar € necessario
operar matematicamente, obedecer as regras,
sequéncia de pensamento individual e do
colega, acompanhamento da jogada. A figura
1 representa o processo mental realizado pelos
alunos durante o jogo.

Revista talento, inteligencia y creatividad www.talincrea.cucs.udg.mx

(2018) 5 (9)



Talincrea

A criatividade estd presente no
momento que um aluno interrompe a jogada
do outro com a marcagao por exemplo das
pedras: 4, 35, 22 e 18 (expondo o raciocinio
mental). Isso demonstra que ser desafiado
a resolver uma situagdo problema o aluno
busca recursos multiplos, por conseguinte
utiliza-se de uma logica que compreende:

e Observar o adversario em seus
movimentos;

e Originalidade de ideias;

e Utilizacdo de sinal matematico de
diferentes formas;

e Sensibilidade quanto as situagdes
problemas;

e Expressdes numéricas com nivel
superior a sua idade e série.

O jogo ¢ uma atividade ludica com
regras e estratégias para serem elaboradas
pelos jogadores. Ao desenvolver esta
atividade, a partir das regras estabelecidas,
a crianga busca a resolu¢do de um problema
onde fica muito claro o procedimento e
criatividade do jogador.

Os alunos pesquisados apresentam
originalidade de ideias e pensamento
formal ao resolverem situagdes de jogo
contendo expressdes numéricas com adicao,
subtracdo, multiplicacdo e divisdo. Também
demonstram potencial criativo ao utilizar o
jogo de sinal com reversdo, reversibilidade,
dinamismo e autonomia, evidenciando assim,
as caracteristicas individuais da inteligéncia
superior a sua idade e série e processo criativo
desenvolvido.

O potencial criativo dos alunos foi
revelado ao utilizar o jogo de sinal com
reversao, reversibilidade, dinamismo
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¢ autonomia, evidenciando assim, as
caracteristicas individuais da inteligéncia.
Além disso, eles refletem familiaridade com a
disciplina de matemadtica, potencial superior
ao esperado pela pesquisa, comprometimento
com a tarefa referente ao tempo, esforco e
energia.

Discussao

No que se refere a inteligéncia e
criatividade do raciocinio l6gico matematico,
percebe-se ao pesquisar sobre a crianga,
que Piaget (1967, 1975, 1976) evidencia o
mundo da racionalidade, pois o ser humano
¢ considerado pela ciéncia o Unico ser
com capacidade de raciocinios, portanto
cada pessoa, crianga ou adulto distingue-
se de outros seres pela sua capacidade de
pensar, agir e resolver seus problemas.
Sendo assim, o dicionario etimolodgico traz
a origem da palavra “raciocinio””. E por
meio da inteligéncia, traduzida aqui, como a
faculdade mental que usamos o pensamento,
a razao para discorrer sobre alguma coisa ou
assunto proposto. Quando a crianga utiliza
sua inteligéncia na interacdo com o meio,
ela revela seu mundo de subjetividade em
desenvolvimento. Ao compreendermos o
mundo da crianca possibilitamos seu direito
de aprender.

O objetivo dos estudos realizados
por Piaget era ultrapassar a propria razao
para atingir os mecanismos formadores
da racionalidade e compreender como o
esquema sensoOrio-motor se organiza no plano
do pensamento em sistemas operatorios. No
livro, “O Nascimento da Inteligéncia na
Crianga”, Piaget afirma que a inteligéncia ¢
um mecanismo continuo e seria errado atestar

1 L . . . . . . ~
Pode-se entender por raciocinio, o ato ou efeito ou maneira de raciocinar. Operagdo intelectual discursiva, pela qual, da afirmagao de
uma, ou mais de uma proposicdo, passando a afirmar outra em virtude de uma conex@o necessaria com as primeiras (Battro, 1978).
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que ela nasce em um determinado momento.
A'inteligéncia ndo ¢ um mecanismo montado,
ela desenvolve-se por meio dos processos
adquiridos ou inatos. Estes processos sao
chamados por Piaget (1976) de “associacao
habitual ou reflexos” determinantes para o
desenvolvimento da inteligéncia. O autor
conceitua a associacao habitual como tudo
aquilo que a crianga recebe hereditariamente,
do meio fisico e utiliza enquanto habitos,
atividades desenvolvidas e faz suas
adaptagoes.

Parasechegaraoraciocinio,acapacidade
de pensar e argumentar sobre assuntos
diversos, a crianga passa pelos estagios
de desenvolvimento da inteligéncia. Sua
adaptacdo ao meio acontece pela inteligéncia
pratica, concreta de manipulagao dos objetos
para atingir a elabora¢do de hipotese. A
resolugdo de situagdes problemas, no estagio
formal substitui a presenga de objetos
concretos. Sao as adaptacdes hereditarias
e as adaptacdes adquiridas organizando
multiplos aspectos da inteligéncia. Todo
ato de inteligéncia socializada implica nao
somente a consciéncia de uma diregdo
determinada do pensamento (consciéncia
de um problema), mas a consciéncia das
ligacdes entre as imagens sucessivas das
representacdes e ligagdes causais presente na
linguagem (Piaget, 1967).

A inteligéncia apresenta-se como
prolongamento de propria fungdo vital
(Lima, 1980). A inteligéncia ¢ um estado
que se reconstréi sequencialmente, por
meio de um processo de equilibragdo, tanto
filogenética, como ontogeneticamente. E a
funcao social e bioldgica agindo na formagao
da crianca até a idade adulta. Neste espaco
de tempo, toda a interagdo da crianga com o
objeto de acdo contribuira para a organizagao
do pensamento.

Ao descrever a cognicdo como a
capacidade de descoberta e conhecimento,
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Piaget (1975) enfatiza que ¢ a partir da
memoria como poder de reter conhecimento
seja de natureza, simbdlica, musica, letra,
semantica, sensibilidade ou matematica que
a diferenca se acentua em cada pessoa.

Para (Grando, 2000), o cerne da
resolugdo de problemas esta no processo de
criagdo de estratégias e na analise, processada
pelo aluno, das vérias possibilidades de
resolugdo. Ele evidencia que no jogo ocorre
fato semelhante, pois o aluno representa uma
situacdo problema determinada por regras,
elaborando estratégias e reestruturando-as,
vencer o jogo, ou seja, resolver o problema.

Grando (2000) observa o desempenho
¢ envolvimento dos alunos na realizagdo do
jogo Contig 60, elaboracao de estratégias
durante o jogo e assimilacdo dos resultados
das suas jogadas e as jogadas do colega,
originalidade de pensamento, seguranca de
suas acdes e imaginacdo, entende-se que os
alunos foram altamente criativos. As atitudes
dos mesmos diante de cada desafio colocado
a cada jogada dos dados nao tiravam sua
tranquilidade, seguranga e rapidez na
jogada seguinte. Semelhantemente, notou-
se que os alunos participantes desta pesquisa
demonstram apesar da pouca idade dominio
matematico superior a sua idade cronologica,
capacidade de perceber muitas jogadas ao
mesmo tempo e escolher a melhor alternativa
para o momento e situagdo de jogo.

Isto permite considerarmos que, 0s
alunos superdotados reagem positivamente
quando estimulados a desenvolver atividades
em sua area de interesse, apresentando trés
tracos especificos descritos por Renzulli
(1987) como: habilidade acima da média,
envolvimento com a tarefa e criatividade na
resolugdo de problemas. Constatamos que,
todos os alunos com habilidades matematicas
investigados por nds nesta pesquisa,
envolveram-se de forma plena com a tarefa
proposta, demonstraram conhecimentos
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matematicos e habilidade criativas na
resolucao dos problemas, como exposto por
Renzulli (2004) que o aluno superdotado
produtivo criativo processa o pensamento
de forma integrada, indutiva na busca da
solucao de um problema real.

Além disso, ressalta o que nos revela
Virgolim (conforme citado por Machado,
2013), o desenvolvimento do superdotado
ocorre através do uso da imaginagdo, do
conhecimento, da motivagao para criar € do
uso de técnicas especificas que possibilite o
emergir do ato criativo.

O estudo comprovou-se pertinente
ao que se refere aos resultados obtidos na
investigacdo e possibilitando assim avangar
na compreensdo do raciocinio ldgico
matematico de alunos com altas habilidades/
superdotacdo e contribuir para as novas
metodologias educacionais na resolucdao de
problemas.

Conclusoes

Esses resultados devem servir, como
um referencial para pesquisas posteriores,
bem como auxiliar educadores e demais
profissionais envolvidos nas relagdes
pedagdgicas, na identificacdo de alternativas
de estimulo ao potencial criativo ¢ na
construcdo de um ambiente favoravel a
criatividade dos seus alunos.

Pdde-se constatar que os alunos
percebem suas habilidades criativasnarelagao
com formas inovadoras. Isso permite inferir
que, apesar de os mecanismos utilizados na
resolucdo de problemas serem considerados
inovadores, a ldégica do conhecimento
se mantétm. Uma vez que, a criatividade
funciona como um atributo a mais do ser
humano, s6 a inteligéncia nao basta quando
necessita-se de imaginacdo, originalidade,
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evolucao cultural ou cientifica na busca de
resolugdo de problemas e conflitos humanos.

Por conseguinte, se faz necessario
repensar as praticas pedagogicas realizadas
com superdotados no ambito escolar, a fim
de investiga-las até que ponto tem permitido
o desenvolvimento cognitivo, afetivo e
criativo de suas potencialidades e talentos.
Para (Alencar, 1996) a educacao ainda esta
presa ao passado, ignorando que a maioria
de nossos alunos ira passar grande parte da
vida no mundo desconhecido do século XXI.
O pensamento criativo apresenta inimeras
possibilidades para resolver um tUnico
problema, com abundancia ou quantidade de
ideias diferentes sobre um mesmo assunto,
com respostas incomuns e detalhadas, ainda
parece pouco explorado pelos professores
(Alencar & Fleith, 2007).

Os programas propostos por Cubilldn
(2007) tém oferecido sugestdes de atividades
para potencializar o talento criativo em
estudantes universitarios, os quais enfocam
diferentes esferas da pessoa, tais como
expressdo gestual e corporal, expressdo
grafica e verbal e visualizacdo de imagens
através de relaxamento, constituindo-se um
modelo a ser estudado e analisado do ponto
de vista dos resultados da aplicagdo pratica
do referido projeto.

Um limitador da presente pesquisa, foi
a realizacdo de apenas uma sessdo do jogo
com cada dupla participante, isso resultou na
limitacdo de algumas andlises. Os resultados
permitem inferimos que novos estudos se
dediquem a investigar a criatividade dos
superdotados quando colocados frente a
outros problemas de cunho l6gico matematico
que envolva complexidade e os programas
de potencializagao de talentos desenvolvidos
em escolas e salas de recursos que atendem
alunos superdotados, no caso do Brasil.
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